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2. Pojďme kódovat pomocí Micro:bit – 1. část 

Odkaz na webové stránky 

https://makecode.microbit.org/    

Jazyk lze přizpůsobit v části „Možnosti“ vpravo nahoře. 

Popis 

Aktivita spočívá ve vytváření programů pomocí blokového kódování s technologií 
Micro:bit. Kliknutím na odkaz je možné přistoupit k virtuálnímu simulátoru pro tvorbu 
různých cvičení. Tento workshop seznamuje s funkcemi Micro:bitu a umožňuje 
účastníkům prozkoumat některé jeho základní funkce. Z tohoto důvodu je 
předpokladem pro Workshop 3 „Kódujeme s Micro:bitem - 2. část“. 

Požadované materiály 

1 PC/tabletová stanice pro každé 2 studenty, připojení k internetu jak prostřednictvím 
Wi-Fi, tak prostřednictvím kabelového připojení pro přístup k internetu. 

Organizace třídy v malotřídní škole 

Během workshopu bude řízena dispozice žáků tak, aby byla podpořena spolupráce 
nad různými věkovými skupinami a podpořeno inkluzivní a kooperativní učení. 
Například starší nebo zkušenější studenti mohou převzít roli technického dozoru, 
zvládnout správu zařízení (PC nebo tabletu) a poskytovat praktickou podporu, 
například pomáhat s přístupem k online platformě Micro:bit a asistovat při kódovací 
činnosti. Tato role průvodce pomůže rozvíjet jejich vůdčí schopnosti a posílí jejich 
důvěru v technické schopnosti. Mladší / méně zkušení studenti budou zodpovědní za 
skutečné vytvoření programu pomocí blokového kódování, přičemž jim budou 
pomáhat starší studenti. Kromě toho se budou řídit pokyny učitele a starších studentů 
k uspořádání bloků kódu, což bude rozvíjet jejich schopnosti řešit problémy a zvyšovat 
jejich znalost digitálních technologií. 

Realizace 

Aktivita začíná krátkým seznámením třídy s technologií Micro:bit a jejími možnostmi. 
Micro:bit jsou v podstatě vestavěné systémy vybavené mikroprocesorem, které 
vyvinula BBC v roce 2016 speciálně s cílem uvést žáky do světa programování. 
Umožňují přímou interakci prostřednictvím tlačítek a antény Bluetooth a mohou 

https://makecode.microbit.org/


 
  

 

vykonávat širokou škálu funkcí v závislosti na typu nahraného programu. Mají senzory 
schopné měřit teplotu (teploměr), polohu v prostoru (akcelerometr a senzor pohybu), 
světové strany (kompas), úroveň osvětlení (světelný senzor) atd. V našem případě 
použijeme online simulátor, který nám umožní nastavit veličinu, která nás zajímá 
(teplota, světlo, pohyb atd.). 

Na obrázku níže je fyzický Micro:bit: 

 

 

 

 

 

 

 

1) Na začátku musí každá dvojice studentů vstoupit na domovskou stránku 
oficiálních webových stránek Micro:bitu prostřednictvím tohoto odkazu: 
https://makecode.microbit.org/ . Domovská stránka bude vypadat takto: 
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Na domovské stránce budou mít studenti přístup ke všem dříve vytvořeným 
projektům, novým projektům nebo předdefinovaným aktivitám se souvisejícími 
výukovými lekcemi (které budou uspořádány podle typu aktivity při posouvání 
stránky dolů). Některé aktivity se týkají hudby, jiné se zaměřují na psaní a 
světelné efekty, další na sběr dat o parametrech prostředí atd). 

Chcete-li začít, jednoduše klikněte na možnost „Nový projekt“: 

 

 

Otevře se nové okno, ve kterém můžeme projekt libovolně přejmenovat. Po 
zadání zvoleného názvu a kliknutí na tlačítko „Vytvořit“ můžeme přistupovat k 
pracovnímu prostoru. 

Je třeba studentům vysvětlit jednotlivé části stránky a různé typy bloků, které 
jsou k dispozici pro vytváření programů (jak je uvedeno níže): 

 



 
  

 

 
 

Oblast kódování: V tomto prostoru lze sestavit různé bloky a vytvořit 
program, který pak Micro:bit převede na různé funkce (světla a text, zvuky atd.) 
v simulátoru (žlutě zakroužkované). Bloky musí být sestaveny podle 
specifických pravidel, především na základě tvaru samotných bloků (jako 
puzzle), aby se minimalizovaly možné chyby při sestavování. Kompilace probíhá 
podle vertikální struktury (shora dolů). 

Virtuální simulátor: V této oblasti je možné pozorovat, jak Micro:bit provádí 
program sestavený v oblasti kódování. Přímo pod ní se nachází řada tlačítek, 
kterými lze simulaci řídit, a to v následujícím pořadí zleva doprava: zastavit 
program, resetovat a znovu spustit kompilaci, spustit ladicí test, 
zapnout/vypnout zvuk, pořídit snímek obrazovky a přepnout simulátor na 
celou obrazovku. 

Knihovna bloků: Zde najdete bloky uspořádané a rozdělené podle tvaru a 
barvy, které označují, jak je lze sestavit a jakou mají úlohu nebo funkci. 
Konkrétně mezi těmi, které budeme používat: 

● Základní: Ten obsahuje jak „počáteční“ bloky (například ty, které 
najdeme ve výchozím nastavení v oblasti Kódování), tak většinu tlačítek, 
která budeme používat v nadcházejících cvičeních, včetně zobrazit číslo, 
zobrazit LED, zobrazit ikonu, zobrazit obrazovku, vymazat obrazovku, 
navždy, při spuštění, pozastavit ___ (ms) atd. 

● Vstup: Jedná se o bloky pro správu informací získaných ze senzorů a 
tlačítek, včetně informací o tom, kdy je stisknuto tlačítko „A“, kdy je 

 
 

 

 



 
  

 

detekováno „chvění“, kdy je stisknuto tlačítko „A“, intenzita světla, 
směr kompasu (°), teplota (°C), „chvění“ atd. 

● Diody LED: Obsahuje bloky týkající se diod LED a jejich jasu, tyto bloky 
však pro níže popsaná cvičení nevyužijeme. 

● Smyčky: Jedná se o bloky pro správu příkazů opakování; mezi nimi 
můžeme potřebovat "„opakuj (4) krát do“ a „každých (500) ms“. 

● Logika: Jedná se o bloky, které provádějí logické řízení pomocí 
podmíněných kontrol (True/False), použití operátorů porovnání (<, >, =) 
nebo logických operátorů (a/nebo/not). Pro naše cvičení budeme 
používat bloky jako „If true then (+)“, „If true then else (-)“, „(0) = (0)“, 
„(0) < (0)“, „__ = ‚, ‘ a ‚, ‘ nebo __“.  

● Proměnné: Tyto bloky slouží k vytváření vlastních bloků souvisejících s 
proměnnými (které budeme podrobněji zkoumat během pokročilejších 
cvičení), včetně "Vytvoř proměnnou..." 

● Matematika: Jedná se o bloky, které umožňují matematické operace 
mezi parametry zjištěnými senzory, proměnnými a jinými hodnotami, a 
také možnost vkládat parametry řízené náhodně nebo s určitými 
matematickými pravidly, například „(0) + (0)“, „náhodná hodnota od (0) 
do (10)“, což bude užitečné při cvičeních. 

Mnohá tlačítka mohou projít dalšími úpravami nebo přizpůsobením. Například pokud 
je na tlačítku bílá elipsa, znamená to, že do ní lze psát písmena nebo čísla. Malá šipka 
směrem dolů znamená, že do daného pole lze vložit více možností (viz obrázek níže). 

Během konstrukce programu začne simulátor automaticky zobrazovat sestavení 
vložených bloků, ale můžete také ručně ovládat tlačítko „Přehrát“ a další tlačítka, 
která simulátor ovládají (jak jsme viděli dříve). 

K dispozici je také mnoho dalších typů tlačítek pro vkládání funkcí týkajících se zvuků 
a hudby, rádiových spojení mezi různými Micro:bity, rozšíření a pokročilých 
programovacích bloků. Pro nadcházející cvičení však nic z toho nebude potřeba. 

Toto je několik příkladů, jak lze různé bloky správně sestavit dohromady na základě jejich tvarů a 
kategorií (funkcí):  

 

 

 

 



 
  

 

 

 

 

Poté můžeme pokračovat sérií níže uvedených cvičení, která si rozdělíme do 
zbývajícího času této a následující lekce. 

2) Nyní se podívejme na cvičení. K jejich provedení je třeba ukázat třídě tlačítka, 
která mají použít, a určit, že mají kroky opakovat společně s učitelem. 

 
Cvičení č.1: Napište své jméno pomocí Micro:bit  

Úvod: Na začátku je třeba se seznámit se systémem Micro Micro: Ukážeme si, jak 
napsat své jméno na LED matici Micro:bit tak, aby text opakovaně svítil. Budeme 
potřebovat smyčku „Forever“ a samozřejmě blok pro zobrazení konkrétního textu 
„show string“, který pak můžeme personalizovat tím, že do něj napíšeme své 
jméno. 

Řešení:  
 

 

 

 

 

Cvičení č. 2: Hra na emoce 

Úvod: Vyzkoušejme si zobrazit naše emoce pomocí Micro:bitu, konkrétně „jsme 
šťastní“, „jsme klidní“ nebo „jsme smutní“. Pomocí tlačítek na desce (A, B, A+B) 
budeme vybírat, která emoce se má zobrazit na LED matici. 

Řešení: 



 
  

 

 
 

Cvičení č. 3: Tlukot srdce 

Úvod: Nyní, když jsme si ukázali, jak rozsvítit náš Micro:bit, zkusíme vytvořit malou 
animaci tlukoucího srdce na LED matici. Za tím účelem nechte zobrazit ikonu srdce 
stisknutím tlačítka A, které se střídá s úplně prázdnou maticí, a tuto sekvenci opakujte 
4 nebo 5krát. 

 

 

 



 
  

 

Řešení: 

Toto cvičení je třeba analyzovat postupně. 
Nejprve vložte blok „show icon“ a blok 
„show led“ s prázdnou maticí (na obrázku 
modře). Poté je umístěte do smyčky, která 
se opakuje 4 nebo 5krát (zeleně). Tato 
smyčka bude vložena do bloku, který 
definuje počáteční podmínku kompilace, 
která je v tomto případě spuštěna 
stisknutím tlačítka „A“ (fialově). 

 

 

 


