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2. Pojdme kédovat pomoci Micro:bit — 1. ¢ast
Odkaz na webové stranky

https://makecode.microbit.org/

Jazyk lze prizpUsobit v ¢asti ,MozZnosti“ vpravo nahore.
Popis

Aktivita spociva ve vytvareni programui pomoci blokového kddovani s technologii
Micro:bit. Kliknutim na odkaz je mozné pristoupit k virtualnimu simulatoru pro tvorbu
raznych cvi¢eni. Tento workshop seznamuje s funkcemi Micro:bitu a umoznuje
Ucastnikdm prozkoumat nékteré jeho zakladni funkce. Z tohoto dlvodu je
predpokladem pro Workshop 3 ,Kéddujeme s Micro:bitem - 2. ¢ast”.

Pozadované materialy

1 PC/tabletova stanice pro kazdé 2 studenty, pripojeni k internetu jak prostfednictvim
Wi-Fi, tak prostrednictvim kabelového pripojeni pro pfistup k internetu.

Organizace tridy v malotridni Skole

Béhem workshopu bude tizena dispozice 7akl tak, aby byla podporena spoluprace
nad rdznymi vékovymi skupinami a podporeno inkluzivni a kooperativni uceni.
Napriklad starsi nebo zkusenéjsi studenti mohou prevzit roli technického dozoru,
zvladnout spravu zafizeni (PC nebo tabletu) a poskytovat praktickou podporu,
napriklad pomahat s pristupem k online platformé Micro:bit a asistovat pfi kédovaci
¢innosti. Tato role pravodce pomUze rozvijet jejich vidc¢i schopnosti a posili jejich
dlivéru v technické schopnosti. Mladsi / méné zkuseni studenti budou zodpovédni za
skute€né vytvoreni programu pomoci blokového kdédovani, pficemz jim budou
pomahat starsi studenti. Kromé toho se budou fidit pokyny ucitele a starsich student(
k usporadani blok( kodu, coz bude rozvijet jejich schopnosti fesit problémy a zvySovat
jejich znalost digitdlnich technologii.

Realizace

Aktivita zacina kratkym seznamenim tfidy s technologii Micro:bit a jejimi moznostmi.

Micro:bit jsou v podstaté vestavéné systémy vybavené mikroprocesorem, které

vyvinula BBC v roce 2016 specidlné s cilem uvést zaky do svéta programovani.

Umoznuji pfimou interakci prostfednictvim tlacitek a antény Bluetooth a mohou
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vykonavat Sirokou Skalu funkci v zavislosti na typu nahraného programu. Maji senzory
schopné méfrit teplotu (teplomér), polohu v prostoru (akcelerometr a senzor pohybu),
svétové strany (kompas), Uroven osvétleni (svételny senzor) atd. V nasem pripadé
pouzijeme online simulator, ktery ndm umozZni nastavit veli¢inu, kterda nas zajima
(teplota, svétlo, pohyb atd.).

Na obrazku nize je fyzicky Micro:bit:

Reset and power button

USB connector Microphone indicator Radio antenna Microphone
| ’

Battery
socket

Touch logo

[

BLE ANTENNA

MICROPHONE
) RESET/O

" Processor

25 LED lights

Speaker
2 buttons

" nEE
““micro:bit

Edge connector for accessories

Pin-0  Pin-1 Pin-2 Pin-3V

Pin-GND Compass and accelerometer

1) Na zacatku musi kazdd dvojice studentl vstoupit na domovskou stranku
oficidlnich webovych stranek Micro:bitu prostfednictvim tohoto odkazu:
https://makecode.microbit.org/ . Domovska stranka bude vypadat takto:
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Na domovské strance budou mit studenti pristup ke vSem drive vytvorenym
projektim, novym projektiim nebo preddefinovanym aktivitdm se souvisejicimi
vyukovymi lekcemi (které budou usporadany podle typu aktivity pfi posouvani
stranky dol(). Nékteré aktivity se tykaji hudby, jiné se zaméfuji na psani a
svételné efekty, dalsi na sbér dat o parametrech prostredi atd).

Chcete-li zacit, jednoduse kliknéte na moznost ,,Novy projekt”:

B8 Microsoft | ©micro:bit

New? Start here!

Start Tutorial

My Projects  view all & Import
o t bussola t Simul_progetto 1 t Senza titolo
New Project Cloud Projects 15 days ago 15 days ago 15 de
Tutorials
- v ‘ ', \ -
Al @ I al X — ...

Otevie se nové okno, ve kterém mlzeme projekt libovolné prfejmenovat. Po
zadani zvoleného nazvu a kliknuti na tlacitko ,Vytvofit“ mizeme pristupovat k
pracovnimu prostoru.

Je tfeba studentliim vysvétlit jednotlivé ¢asti stranky a razné typy blokd, které
jsou k dispozici pro vytvareni programu (jak je uvedeno nize):
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Oblast kédovani: V tomto prostoru lze sestavit rlizné bloky a vytvofrit
program, ktery pak Micro:bit pfevede na rdzné funkce (svétla a text, zvuky atd.)
v simuldtoru (Zluté zakrouzkované). Bloky musi byt sestaveny podle
specifickych pravidel, predevsim na zakladé tvaru samotnych blok( (jako
puzzle), aby se minimalizovaly mozné chyby pfi sestavovani. Kompilace probiha
podle vertikalni struktury (shora dol0).

V této oblasti je moiné pozorovat, jak Micro:bit provadi
program sestaveny v oblasti kédovani. Pfimo pod ni se nachazi rada tlacitek,
kterymi Ize simulaci fidit, a to v nasledujicim poradi zleva doprava: zastavit
program, resetovat a znovu spustit kompilaci, spustit ladici test,
zapnout/vypnout zvuk, poridit snimek obrazovky a prepnout simulator na
celou obrazovku.

Knihovna bloki: Zde najdete bloky uspordadané a rozdélené podle tvaru a
barvy, které oznacuji, jak je lze sestavit a jakou maji ulohu nebo funkci.
Konkrétné mezi témi, které budeme pouzivat:

e Zakladni: Ten obsahuje jak ,pocatecni” bloky (napfiklad ty, které
najdeme ve vychozim nastaveni v oblasti Kédovani), tak vétsinu tlacitek,
kterd budeme pouZzivat v nadchdzejicich cvicenich, véetné zobrazit Cislo,
zobrazit LED, zobrazit ikonu, zobrazit obrazovku, vymazat obrazovku,
navzdy, pri spusténi, pozastavit ___ (ms) atd.

e Vstup: Jedna se o bloky pro spravu informaci ziskanych ze senzor(i a

tlacitek, véetné informaci o tom, kdy je stisknuto tlacitko ,,A“ kdy je
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detekovdno ,,chvéni“, kdy je stisknuto tlacitko ,A“, intenzita svétia,
smér kompasu (°), teplota (°C), ,,chvéni” atd.

Diody LED: Obsahuje bloky tykajici se diod LED a jejich jasu, tyto bloky
vSak pro niZze popsanad cvi¢eni nevyuzijeme.

Smycky: Jedna se o bloky pro spravu pfikazli opakovani; mezi nimi
mUzZeme potiebovat ",opakuj (4) krat do” a ,,kaZzdych (500) ms*.

Jednd se o bloky, které provadéji logické fizeni pomoci
podminénych kontrol (True/False), pouziti operator( porovnani (<, >, =)
nebo logickych operatorl (a/nebo/not). Pro naSe cviceni budeme
pouzivat bloky jako , If true then (+)“, ,If true then else (-)“, ,,(0) = (0)“,
»(0)<(0),,__=, “a, ‘nebo __“.

Proménné: Tyto bloky slouzi k vytvareni vlastnich blok( souvisejicich s
proménnymi (které budeme podrobnéji zkoumat béhem pokrocilejsich
cviceni), véetné "VytvorF proménnou..."

Matematika: Jedna se o bloky, které umoznuji matematické operace
mezi parametry zjiSténymi senzory, proménnymi a jinymi hodnotami, a
také mozZnost vkladat parametry fizené ndhodné nebo s urcitymi
matematickymi pravidly, napfiklad ,,(0) + (0)“, ,,ndhodna hodnota od (0)
do (10)“, coz bude uzite€né pfi cvi¢enich.

Mnoha tlac¢itka mohou projit dalSimi Upravami nebo pfizplsobenim. Napfiklad pokud
je na tlacitku bila elipsa, znamena to, Ze do ni Ize psat pismena nebo Cisla. Mald Sipka
smérem doll znamena, Ze do daného pole Ize vloZit vice mozZnosti (viz obrazek nize).

Béhem konstrukce programu zacne simuldtor automaticky zobrazovat sestaveni
vloZenych blok(l, ale mlzZete také ru¢né ovladat tlacitko ,Prehrat” a dalsi tlacitka,
kterd simulator ovladaji (jak jsme vidéli drive).

K dispozici je také mnoho dalSich typ( tlacitek pro vkladani funkci tykajicich se zvukd
a hudby, radiovych spojeni mezi rlznymi Micro:bity, rozsiteni a pokrocilych
programovacich blokd. Pro nadchazejici cviceni vsak nic z toho nebude potreba.
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Poté mlZeme pokracovat sérii nize uvedenych cviceni, kterd si rozdélime do
zbyvajiciho ¢asu této a nasledujici lekce.

2) Nyni se podivejme na cviceni. K jejich provedeni je tfeba ukazat tridé tlacitka,
kterd maiji pouzit, a urcit, Ze maji kroky opakovat spolecné s ucitelem.

Cviceni €.1: Napiste své jméno pomoci Micro:bit

Uvod: Na zacatku je tfeba se sezndmit se systémem Micro Micro: UkdZeme si, jak
napsat své jméno na LED matici Micro:bit tak, aby text opakované svitil. Budeme
potfebovat smycku , Forever” a samozrejmé blok pro zobrazeni konkrétniho textu
,show string”, ktery pak mlZeme personalizovat tim, Ze do néj napiSeme své
jméno.
Redeni:

forever

show string

Cviceni €. 2: Hra na emoce

Uvod: Vyzkoudejme si zobrazit nase emoce pomoci Micro:bitu, konkrétné ,jsme
Stastni“, ,jsme klidni“ nebo ,jsme smutni“. Pomoci tlac¢itek na desce (A, B, A+B)
budeme vybirat, kterd emoce se ma zobrazit na LED matici.

Reseni:
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on button A ¥ pressed on button B ¥ pressed on button A+B v pressed

show leds show leds

Cviceni ¢. 3: Tlukot srdce

Uvod: Nyni, kdyZ jsme si ukazali, jak rozsvitit na§ Micro:bit, zkusime vytvofit malou
animaci tlukouciho srdce na LED matici. Za tim ucelem nechte zobrazit ikonu srdce
stisknutim tlacitka A, které se stfida s Uplné prazdnou matici, a tuto sekvenci opakujte
4 nebo 5krat.
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Redeni:

Toto cviCeni je tfeba analyzovat postupné.
Nejprve vlozte blok ,show icon” a blok
,show led” s prazdnou matici (na obrazku
modre). Poté je umistéte do smycky, ktera
se opakuje 4 nebo 5krat (zelené). Tato
smycka bude vloZena do bloku, ktery _
definuje pocatecni podminku kompilace, show i ada
ktera je v tomto pripadé spusténa
stisknutim tlacitka ,A“ (fialové).

on button A » pressed
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