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4. Objevovani Interlandu
Odkaz na webové stranky

Italsky: https://beinternetawesome.withgoogle.com/it_it/interland/

Anglicky: https://beinternetawesome.withgoogle.com/en_us/interland/

Rumunsky: https://beinternetawesome.withgoogle.com/ro_ro/interland

Cesky: https://beinternetawesome.withgoogle.com/cs cz/interland

Popis

Aktivita spociva v hernim workshopu, kde je pomoci malych miniher (v tomto pfipadé
videoher) vysvétlovan vyznam spravného chovani na internetu, zaméreného na
ochranu sebe a osobnich udaju, ale také na ochranu online komunity a ostatnich lidi.

Pozadované materialy

1 PC/tabletova stanice pro kazdé 2 studenty, Wi-Fi nebo kabelové pfipojeni pro
pristup k internetu.

Organizace tridy v malotridni Skole

Trida bude rozdélena do dvojic sloZzenych ze starsiho a mladsiho Zaka. Starsi student
bude mit roli pravodce pfi vypliiovani dotaznikl a pouzivani technologickych zatizeni
a bude se stfidat s druhym ¢lenem pfi vypliiovani jednotlivych Grovni. Je dulezité, aby
oba ¢lenové méli moznost hrat a vyzkouset si rlizné ostrovy. BEhem zavérecné Casti s
otdzkami se mohou vzajemné radit a snazit se najit spravné odpovédi a dosahnout
vyssiho konecného skore.

V tomto workshopu mohou pdary postupovat samostatné, aby , pochopily” pravidla
her. Ukolem ucitele bude pfedevsim objasnit pochybnosti (kdykoli se na né studenti
zeptaiji) tykajici se otdzek poloZzenych v dotaznicich nebo jakychkoli hernich prikaz(.
Pro lepsi zvladnuti celé tridy se doporucuje, aby vSechny dvojice postupovaly po
ostrovech ve stejném poradi, aby vSichni pracovali na stejné minihre.
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Proto je vhodné prejit na dalsi ostrov az poté, co vSichni Ucastnici dokonci ten aktudlni
(dodrzeni navrzeného poradiv této pfirucce pro jednotlivé ostrovy je doporuceno, ale
neni povinné). Doba postupu zavisi na tfidni skupiné.

s

Po dokonceni kazdého ostrova bude také mozné stahnout certifikat o absolvovani a

souvisejici odznaky ve formatu PDF. Pokud jsou dokonceny vSechny ostrovy, je mozné
ziskat také zavérecny certifikdt o dokonceni hry. Neni nutné dosahnout vsech trofeji.

Provedeni

1. Ucitel mGze prozkoumat témata, kterd budou probirana béhem workshopu,
napriklad , Kybersikana na socidlnich sitich®, ,DualezZitost nesdilet osobni
informace s podezrelymi e-mailovymi kontakty” a také moznost ,vytvorit si
silné heslo pro své ucty a osobni udaje”.

Cilem workshopu je zvysit povédomi studentll o pouZivani internetu, pomoci jim
pochopit, jak rozliSovat mezi pravdou a lZi a jak dlilezité je zachovavat spravné chovani
vUci ostatnim na internetu.

1. Na oficialni webové stranky se pak muazete dostat prostiednictvim uvedeného
odkazu. Po vstupu nas pfivita kratké uvodni video predstavujici svét
Interlandu a jeho hlavniho hrdinu. Po kliknuti na tlacitko ,,Play” nas ceka
moznost vybrat si ze 4 rGznych plovoucich ,ostrovi”, z nichz kazdy
predstavuje jiny aspekt kybernetické bezpecnosti:

Ostrazita hora

Véz pokladu

Laskavé kralovstvi

Reka reality

NiZe je uveden navod pro kazdou z téchto miniher, které jsou velmi jednoduché a
postupné.

Hru spustite tak, Ze po vybéru ostrova jednoduse kliknete na tlacitko ,,Play“.
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° Ostrazita hora

Tento ostrov se zabyva tématem odpovédnosti pfi sdileni osobnich informaci a
souborll na internetu a ukazuje, jak dulezité je rozliSovat mezi rlznymi typy
,informaci“, které sdilime s ostatnimi.

Minihra je zaloZzena na pravidlech Sifeni laseru; hra¢ mlze zvolit vychozi bod laseru
(ve spodni ¢asti), aby se svételny paprsek dotkl pouze postav oznacenych cilem, které
mohou byt zobrazeny jako ,cClenové rodiny” (Zluta), ,pratelé” (zelend) nebo
,hepratelé” (Cervend).

V ramci kazdé urovné mlzZeme pohybovat nasi postavou a laserovym ukazovatkem
pomoci Sipek umisténych vlevo dole, zatimco svételny paprsek mizeme generovat
pomoci Sipky vpravo.

Pohyb doleva nebo doprava Generovat
ERASMUS+ PROGRAMME
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VVpravo nahore vidime body a informace, které sdilime online, spolu s pfipadnymi
cili.

Po dokonceni vSech urovni (celkem 10) se objevi kratky dotaznik s vybérem odpovédi,
ktery provéri, co jsme se béhem cvi¢eni naucili. Na konci kvizu obdrzime ostrovni
trofej (modry drahokam), ktera znaci dokonceni tohoto svéta.

Poté mUzZeme pristoupit k vybéru dalsiho ostrova.

° Véz pokladu

Tento ostrov se zabyvd tématem vytvareni silnych hesel pro ochranu nasich dat.
Probéhne Uvodni faze ,sbéru informaci” (v podobé malych ikonek pro e-maily, zpravy
na chatu, telefony atd.), po niZ bude nasledovat druha faze zamérena na vytvareni a
zlepSovani zabezpeceni nasich tajnych hesel.
V prvni fazi (rozdélené do dvou etap) budeme ovladat ,,bocni“ pohyby hlavniho hrdiny
a schopnost skakat. Cilem této minihry je shromazdit osobni Udaje zobrazené vpravo
nahore a zaroven se vyhnout prekazkam (kameny, budovy atd.).
Ovladaci prvky se stejné jako v predchozi hfe nachazeji po stranach, vlevo dole a
vpravo. Na pocita¢i muzete k ovladani pohyb pouzit také Sipky nebo klavesy , WASD*
na klavesnici, zatimco na tabletu mizete zafizeni naklanét.
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Pohyb doleva nebo doprava Skok

Po dokonceni prvnich dvou Urovni hra pfechazi do druhé faze, ve které musi hlavni
hrdina branit poustni pevnost pred utokem nepfratel, ktefi chtéji ukrast jeho osobni
udaje.

K ochrané pevnosti musi hrac posilit 5 vézi umisténych po jejim obvodu a dbat na to,
aby body Zivota téchto vézi nedosly pod utokem nepfitele.

K tomu staci, aby se hrac¢ pohyboval od jedné véze ke druhé a spravné odpovidal na
fadu otazek s vybérem odpovédi.

TOWER Or 7R2ASURE

Pohyb doleva nebo doprava Upgradovat vez
(PFi pouzivani PC muzete stisknout mezernik)
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Kazda otazka (vSechny jsou zaloZzeny na pravidlech pro vytvareni silnych hesel,
pocinaje pozadavkem na nejméné 8 znak( a pokracuji pfidanim velkych a malych
pismen, Cisel a symboll) umozni hraci vylepsit opevnéni véze. Spravnou odpovédi
mUze hrdc opravit véze poskozené nepfitelem a zlepsit jejich odolnost proti dalSim
utokdm.

TOW:R OF TR=ASUR:E

Lever 300

Select the strongest password to make
YOUF thver more secure

blusSHOW OctopuaGin

Po zodpovézeni vSech otdzek a Uplném opevnéni obranné zdi (3 otazky pro kazdou
véz) hrac¢ prejde k zavérecnému dotazniku a ziska trofej (Zluty drahokam) za
dokonceni ostrova.

Poté si hra¢ muze vybrat jiny ostrov a pokracovat dal.

° Laskavé kralovstvi
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Tento ostrov se zabyva tématem vztahl s ostatnimi uzivateli na socialnich sitich a
kyberSikanou a vybizi hrace k Sifeni laskavosti a spravedlnosti pomoci ,lajk(d” a
,hlaseni” o pfipadném zneuzivani ze strany ostatnich uzivateld.

Béhem hry hlavni hrdina sbira lasku v podobé srdicek a Sifi ji mezi ostatni postavy,
které potka v pribéhu urovné.

Stejné jako v predchozich hrach jsou ovladaci prvky pro pohyb a specialni akce
umistény ve spodni ¢asti obrazovky. Toto ovladani plati pouze pro tablety; u pocitact
se Sipky pouZzivaji pro pohyb do stran a skakani, zatimco mezernik slouzi k dorucovani
Llajkd“. V prlbéhu urovné nemohou hraci postupovat, aniz by udélili ,lajky“
minimalnimu poctu ostatnich uzivatel(l (oznaceno vpravo nahofre).

Jak hlavni hrdina postupuje urovnémi, setkava se s ,tyrany”, které lze porazit dvéma
zpUsoby. Zaprvé lze Sikanujici zablokovat stisknutim sprdvnych tlacitek ve spravny
okamzik. Pripadné je lze ,,zastrasit“ pomoci megafonu s hlasenim, ktery lze po sebrani
pouzit pouze jednou. Po jeho pouZziti musi hrac sebrat dalsi megafon, aby mohl podat
dalsi hlaseni.

KIND KINGDOM

Stisknout <
Megafon Laska a skok
Pohyb doleva nebo doprava tlagitko

Po dokonceni vSech Urovni musi hrac projit kratkym zavérecnym dotaznikem, aby
ziskal trofej (zeleny drahokam). Po jejim dokonceni mlze hra¢ pokracovat na
zavérecny ostrov.
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° Reka reality

The final island teaches how to distinguish between truth and falsehood online
through a mini-game in which the protagonist must cross a river by jumping on
floating platforms based on a series of multiple-choice questions (10 in total).
Each question has 2 or 3 possible answers, and only the correct answer will allow the
player to avoid falling into the river and losing points. However, making an error will

not prevent progress in the game, as the player can continue crossing the river even
after a mistake.

You get an emall with a hilarious title that is obviously a scam,

Mark It as “spam” then ask an adult to help you
reportit.

Pohybem doleva a doprava se Potvrd odpovéd’

VYbI'rajI’ rlizné platformy ERASMUS+ PROGRAMME
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Nékteré otazky jsou casové omezené, coz zvysuje obtiznost hry a vyZzaduje od hrace
rychlé premysleni pred vybérem odpovédi.

Pokud je vybrdna Spatna odpovéd, odectou se body z celkového skére a hra¢ ma
moznost zkusit otazku znovu (pricemz Spatnd odpovéd jiz neni na vybér).

| v pfipadé chyb Ize tedy hru dokondit, pficemz jedinym rozdilem je dosazené konecné
skore.

Jakmile se hra¢ dostane na druhou stranu rfeky, bude muset stejné jako v predchozich
ostrovech vyplnit kratky dotaznik s vybérem odpovédi, aby ziskal trofej (Cerveny
drahokam).
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