
 
  

 

 

 

 

 

SIMUL Toolkit 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  



 
  

 

 

 
 
 
 
 
 

PROGRAM ERASMUS+ 
Číslo projektu 2023-2-IT02-KA210-SCH-000180559 

SIMUL – Podpora inovativního učení malotřídních škol prostřednictvím 
STEAM vzdělávání 

 

 

 

Tento dokument byl vytvořen pod licencí Creative Commons: 
Attribution-Non-Commercial-Share Alike (CC BY-NC-SA). 

Celý tento dokument nebo jeho část lze používat, kopírovat a zveřejňovat za předpokladu, že je uveden 
původ, není komerčně využíván a jeho licence není upravena. 

Všechna práva vyhrazena. 
© Copyright 2024 Simul 

 

 

 

Financováno Evropskou unií. Názory vyjádřené jsou názory autora a neodráží nutně oficiální stanovisko Evropské unie 
či Evroské výkonné agentury pro vzdělávání a kulturu (EACEA).  

Evropská unie ani EACEA za vyjádřené názory nenese odpovědnost.



 
  

 

 

 

4. Objevování Interlandu  

Odkaz na webové stránky 

Italsky: https://beinternetawesome.withgoogle.com/it_it/interland/  

Anglicky: https://beinternetawesome.withgoogle.com/en_us/interland/  

Rumunsky: https://beinternetawesome.withgoogle.com/ro_ro/interland  

Česky: https://beinternetawesome.withgoogle.com/cs_cz/interland  

Popis  

Aktivita spočívá v herním workshopu, kde je pomocí malých miniher (v tomto případě 
videoher) vysvětlován význam správného chování na internetu, zaměřeného na 
ochranu sebe a osobních údajů, ale také na ochranu online komunity a ostatních lidí. 

Požadované materiály 

1 PC/tabletová stanice pro každé 2 studenty, Wi-Fi nebo kabelové připojení pro 
přístup k internetu. 

Organizace třídy v malotřídní škole 

Třída bude rozdělena do dvojic složených ze staršího a mladšího žáka. Starší student 
bude mít roli průvodce při vyplňování dotazníků a používání technologických zařízení 
a bude se střídat s druhým členem při vyplňování jednotlivých úrovní. Je důležité, aby 
oba členové měli možnost hrát a vyzkoušet si různé ostrovy. Během závěrečné části s 
otázkami se mohou vzájemně radit a snažit se najít správné odpovědi a dosáhnout 
vyššího konečného skóre. 

V tomto workshopu mohou páry postupovat samostatně, aby „pochopily“ pravidla 
her. Úkolem učitele bude především objasnit pochybnosti (kdykoli se na ně studenti 
zeptají) týkající se otázek položených v dotaznících nebo jakýchkoli herních příkazů. 
Pro lepší zvládnutí celé třídy se doporučuje, aby všechny dvojice postupovaly po 
ostrovech ve stejném pořadí, aby všichni pracovali na stejné minihře. 

https://beinternetawesome.withgoogle.com/it_it/interland/
https://beinternetawesome.withgoogle.com/en_us/interland/
https://beinternetawesome.withgoogle.com/ro_ro/interland
https://beinternetawesome.withgoogle.com/cs_cz/interland


 
  

 

Proto je vhodné přejít na další ostrov až poté, co všichni účastníci dokončí ten aktuální 
(dodržení navrženého pořadí v této příručce pro jednotlivé ostrovy je doporučeno, ale 
není povinné). Doba postupu závisí na třídní skupině. 

Po dokončení každého ostrova bude také možné stáhnout certifikát o absolvování a 
související odznaky ve formátu PDF. Pokud jsou dokončeny všechny ostrovy, je možné 
získat také závěrečný certifikát o dokončení hry. Není nutné dosáhnout všech trofejí. 

Provedení 

1. Učitel může prozkoumat témata, která budou probírána během workshopu, 
například „Kyberšikana na sociálních sítích“, „Důležitost nesdílet osobní 
informace s podezřelými e-mailovými kontakty“ a také možnost „vytvořit si 
silné heslo pro své účty a osobní údaje“. 

Cílem workshopu je zvýšit povědomí studentů o používání internetu, pomoci jim 
pochopit, jak rozlišovat mezi pravdou a lží a jak důležité je zachovávat správné chování 
vůči ostatním na internetu. 

1. Na oficiální webové stránky se pak můžete dostat prostřednictvím uvedeného 
odkazu. Po vstupu nás přivítá krátké úvodní video představující svět 
Interlandu a jeho hlavního hrdinu. Po kliknutí na tlačítko „Play“ nás čeká 
možnost vybrat si ze 4 různých plovoucích „ostrovů“, z nichž každý 
představuje jiný aspekt kybernetické bezpečnosti: 

● Ostražitá hora 
● Věž pokladů 
● Laskavé království 
● Řeka reality 

Níže je uveden návod pro každou z těchto miniher, které jsou velmi jednoduché a 
postupné. 

Hru spustíte tak, že po výběru ostrova jednoduše kliknete na tlačítko „Play“. 

 

 



 
  

 

● Ostražitá hora 

 

Tento ostrov se zabývá tématem odpovědnosti při sdílení osobních informací a 
souborů na internetu a ukazuje, jak důležité je rozlišovat mezi různými typy 
„informací“, které sdílíme s ostatními.   
Minihra je založena na pravidlech šíření laseru; hráč může zvolit výchozí bod laseru 
(ve spodní části), aby se světelný paprsek dotkl pouze postav označených cílem, které 
mohou být zobrazeny jako „členové rodiny“ (žlutá), „přátelé“ (zelená) nebo 
„nepřátelé“ (červená).   
V rámci každé úrovně můžeme pohybovat naší postavou a laserovým ukazovátkem 
pomocí šipek umístěných vlevo dole, zatímco světelný paprsek můžeme generovat 
pomocí šipky vpravo.  
 

 

 

 

 
 

  

Pohyb doleva nebo doprava Generovat 
světelný paprsek 



 
  

 

 
VVpravo nahoře vidíme body a informace, které sdílíme online, spolu s případnými 
cíli.  

Po dokončení všech úrovní (celkem 10) se objeví krátký dotazník s výběrem odpovědí, 
který prověří, co jsme se během cvičení naučili. Na konci kvízu obdržíme ostrovní 
trofej (modrý drahokam), která značí dokončení tohoto světa. 

Poté můžeme přistoupit k výběru dalšího ostrova. 

 

● Věž pokladů 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Tento ostrov se zabývá tématem vytváření silných hesel pro ochranu našich dat. 
Proběhne úvodní fáze „sběru informací“ (v podobě malých ikonek pro e-maily, zprávy 
na chatu, telefony atd.), po níž bude následovat druhá fáze zaměřená na vytváření a 
zlepšování zabezpečení našich tajných hesel. 
V první fázi (rozdělené do dvou etap) budeme ovládat „boční“ pohyby hlavního hrdiny 
a schopnost skákat. Cílem této minihry je shromáždit osobní údaje zobrazené vpravo 
nahoře a zároveň se vyhnout překážkám (kameny, budovy atd.). 
Ovládací prvky se stejně jako v předchozí hře nacházejí po stranách, vlevo dole a 
vpravo. Na počítači můžete k ovládání pohybů použít také šipky nebo klávesy „WASD“ 
na klávesnici, zatímco na tabletu můžete zařízení naklánět. 



 
  

 

 

 

 

 

 

 

 
Po dokončení prvních dvou úrovní hra přechází do druhé fáze, ve které musí hlavní 
hrdina bránit pouštní pevnost před útokem nepřátel, kteří chtějí ukrást jeho osobní 
údaje. 
K ochraně pevnosti musí hráč posílit 5 věží umístěných po jejím obvodu a dbát na to, 
aby body života těchto věží nedošly pod útokem nepřítele. 
K tomu stačí, aby se hráč pohyboval od jedné věže ke druhé a správně odpovídal na 
řadu otázek s výběrem odpovědí. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  

Pohyb doleva nebo doprava Skok 

  

Upgradovat věž 
(Při používání PC můžete stisknout mezerník)  

Pohyb doleva nebo doprava 



 
  

 

Každá otázka (všechny jsou založeny na pravidlech pro vytváření silných hesel, 
počínaje požadavkem na nejméně 8 znaků a pokračují přidáním velkých a malých 
písmen, čísel a symbolů) umožní hráči vylepšit opevnění věže. Správnou odpovědí 
může hráč opravit věže poškozené nepřítelem a zlepšit jejich odolnost proti dalším 
útokům. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 
Po zodpovězení všech otázek a úplném opevnění obranné zdi (3 otázky pro každou 
věž) hráč přejde k závěrečnému dotazníku a získá trofej (žlutý drahokam) za 
dokončení ostrova. 
Poté si hráč může vybrat jiný ostrov a pokračovat dál. 
 
● Laskavé království 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
  

 

Tento ostrov se zabývá tématem vztahů s ostatními uživateli na sociálních sítích a 
kyberšikanou a vybízí hráče k šíření laskavosti a spravedlnosti pomocí „lajků“ a 
„hlášení“ o případném zneužívání ze strany ostatních uživatelů. 
Během hry hlavní hrdina sbírá lásku v podobě srdíček a šíří ji mezi ostatní postavy, 
které potká v průběhu úrovně. 
Stejně jako v předchozích hrách jsou ovládací prvky pro pohyb a speciální akce 
umístěny ve spodní části obrazovky. Toto ovládání platí pouze pro tablety; u počítačů 
se šipky používají pro pohyb do stran a skákání, zatímco mezerník slouží k doručování 
„lajků“. V průběhu úrovně nemohou hráči postupovat, aniž by udělili „lajky“ 
minimálnímu počtu ostatních uživatelů (označeno vpravo nahoře). 
Jak hlavní hrdina postupuje úrovněmi, setkává se s „tyrany“, které lze porazit dvěma 
způsoby. Zaprvé lze šikanující zablokovat stisknutím správných tlačítek ve správný 
okamžik. Případně je lze „zastrašit“ pomocí megafonu s hlášením, který lze po sebrání 
použít pouze jednou. Po jeho použití musí hráč sebrat další megafon, aby mohl podat 
další hlášení. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Po dokončení všech úrovní musí hráč projít krátkým závěrečným dotazníkem, aby 
získal trofej (zelený drahokam). Po jejím dokončení může hráč pokračovat na 
závěrečný ostrov. 
  

  

 

 

Pohyb doleva nebo doprava Láska a skok Megafon Stisknout 
tlačítko 



 
  

 

 
 
● Řeka reality 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
The final island teaches how to distinguish between truth and falsehood online 
through a mini-game in which the protagonist must cross a river by jumping on 
floating platforms based on a series of multiple-choice questions (10 in total). 
Each question has 2 or 3 possible answers, and only the correct answer will allow the 
player to avoid falling into the river and losing points. However, making an error will 
not prevent progress in the game, as the player can continue crossing the river even 
after a mistake. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  

Pohybem doleva a doprava se 
vybírají různé platformy 
„odpovědí“. 

Potvrď odpověď 



 
  

 

 
 
 
Některé otázky jsou časově omezené, což zvyšuje obtížnost hry a vyžaduje od hráče 
rychlé přemýšlení před výběrem odpovědi. 
Pokud je vybrána špatná odpověď, odečtou se body z celkového skóre a hráč má 
možnost zkusit otázku znovu (přičemž špatná odpověď již není na výběr). 
I v případě chyb lze tedy hru dokončit, přičemž jediným rozdílem je dosažené konečné 
skóre. 
Jakmile se hráč dostane na druhou stranu řeky, bude muset stejně jako v předchozích 
ostrovech vyplnit krátký dotazník s výběrem odpovědí, aby získal trofej (červený 
drahokam). 
 

 


